HAZIRLIK:
Tumoyumﬂardkuhhvehoﬂ:nhr(hexmnklenblrerum)

lan hendirengidoki Kl killahlara arayerlstrn.
t: Mavi lurma topu yok).

baglamadan 6nce her turun sonunda nasil devam

GIRIS :

Miuisterinin siparisini en hizl hazirlayan dondurmact

siz olun! Dondurmn loplanm kulahlan kuluhéa gecirin
iparisi

aynen kartia gbslenld:gl pbl hazmrlay\n ks hets

it hem de milsteriyl kaybedersiniz. _ X . -
E huzh ve becerikls dondturmacr oyunu kazanir! G K,"';_lh“" Yo, “’"“"}_"*‘"‘9‘? pozisyonuna getirilir

veya
{(uhh ve toplarin turun sonundaki pozisyonlan

Gorev kartlann kanstirin ve herkesin gérebilecesi sekilde
Kapali olarak ortaya koyun.

MAC:
Dondurma toplarmni ve kiilahlarini aynen Gorey Kamnda
misteri
Tzl hmﬂafr"an dondurmaci olmak.
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OYUN:
Herkes hazar oldugunda, oyunculardan biri en tistteki kart aar.
Toplara ve yere disarmeden kitlahtan kilaha

aktararak Gorev Kartindaki siparisleri hazirlayan ilk kisi

olmaki Oyunun Sonu:
Sepeach, 5 puan toplayan ilk
DIKKA‘I‘: oyuncu oyunu kazanir!
Imak icin iki kitlah
(ei erinizle toplara degmemelisiniz).
Gorev Kartim apmaylhasamm]koyumu"(}o(hﬁehm"' herhangi bis
Dnndunmm);(a}'nuk" asizin gy
. Eger hazarl i tisime geciniz. N
doruysa, Karta eslesiyorsa, puian olarak karts K Baska labil
g anligsa, b‘ska tamamlay kadar dij UYARI! Kiiciik
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kardik ra veriniz.
saklayinz.
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